
ВступлениеВступление

Команда  образовалась  в  августе  2009  года  из  игроков,  уже  имевших  некоторый  опыт 
страйкбольных сражений,  объединённых общими интересами и определёнными принципами в 
этой всеми нами любимой игре, как например – уважение к противнику, дисциплина, честность.

Наша Команда - 1st Reconnaissance Battalion USMC (Военная разведка корпуса Морской 
Пехоты США, Первый разведбатальон, в частности), не преследует целей в реконструкции этого 
подразделения,  мы,  частично  моделируем  данные  войска  армии  США,  допуская  некоторые 
отклонения, которые, как нам кажется, будет приемлемы, для страйкбола.

Философия КомандыФилософия Команды

Судьба  человека  в  сражении  решается  до  начала  войны.  Его  действия  на  войне 
диктуются  не  храбростью,  не  страхом  –  а  прежде  всего  совестью,  для  которой  война  
является заключительным испытанием. Совесть человека - это тайна его успеха в сражении.  
Он имеет самые ясные чувства о том, что правильно, а что нет прежде, чем война делает их  
очевидными для всех.

«Lord Moran, Anatomy of Courage.»

 Наша  основная  цель  состоит  в  том,  чтобы  сражаться  и  победить.  Доминировать  над 
противником в каждом возможном столкновении.

 Будьте всегда впереди и будьте всегда во всём примером.
 Будьте  физически  крепкими  –  оставайтесь  готовым  нанести  поражение нашим врагам, 

независимо от того, где бой настигнет вас.
 Ты всегда отвечаешь за свои действия, так же как и за бездействие.
 Будь профессионалом во всём, чем решил заниматься.
 Помни! Мы Команда – это максимизирует наши силы и минимизирует слабые стороны.
 Заботьтесь друг о друге – не давайте вашему другу сделать, что-то о чём он позже будет 

жалеть.
 Будьте терпимы к ошибкам, но нетерпимы к некомпетентности и апатии.
 Лидерство – это не соревнование в популярности!
 Ваша честность драгоценна – никогда не идите с собой на компромисс, относительно неё.
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Устав КомандыУстав Команды

Данный Устав является основным документом,  регулирующим деятельность Команды и 
отношения внутри Команды.

1. Основные положения и понятия

1.1. Страйкбол (англ. Airsoft) – командная, военно-тактическая спортивная игра.
1.2. Украинская страйкбольная команда 1st Reconnaissance Battalion USMC, далее по тексту 

«Команда»  добровольное  объединение  людей,  достигших  18-летнего  возраста, 
сформированным на общественных (неформальных) началах,  для совместного участия 
во всех мероприятиях связанных с этой военно-тактической спортивной игрой.

1.3. Правила  Страйкбола  -  далее  по  тексту  «Правила»,  это  документ,  содержащий 
определённый  комплекс  положений  и  требований,  регламентирующих  корректное 
проведение игр Страйкбола, поведения игроков и их правильную реакцию на различные 
ситуации и действия со стороны других игроков, судей и прочих граждан.

1.4. Кандидат  в  Команду,  далее  по  тексту  "Кандидат"  –  гражданин,  изъявивший  желание 
вступить в Команду и ожидающий ответного решения.

1.5. Рекрут  –  Кандидат,  удовлетворяющий  подпункту  2.1  настоящего  Устава,  принятый  в 
Команду на испытательный срок.

1.6. Член Команды – гражданин, вступивший в Команду по взаимному согласию и успешно 
прошедший  испытательный  срок.  Член  Команды  также  может  считаться  гражданин, 
принятый в силу определённых обстоятельств без испытательного срока.

1.7. Командир Команды – Член  Команды,  наделённый особыми правами и обязанностями, 
описанными в подпункте 5.1. настоящего Устава и единогласно избранный Командой.

1.8. Заместитель Командира Команды – Член Команды, в отсутствии Командира или по его 
поручению, в полной мере выполняет его функции, описанные настоящим Уставом.

1.9. Отделение  Команды,  далее  по  тексту  «Отделение»  –  структурное  подразделение 
Команды, в состав которого входят определённые Командиром Команды Члены Команды.

1.10. Командир  Отделения  –  Член  Команды,  входящий  в  состав  Отделения  и 
осуществляет руководство Отделением Команды, в процессе подготовки и проведении 
игр и тренировок.

2. Вступление в Команду

2.1. В  Команду  могут  быть  приняты  лица,  достигшие  20-летнего  возраста,  не  имеющие 
физических  и  психических  противопоказаний,  имеющие  в  личном  пользовании  или 
готовые  приобрести  всё  необходимое  снаряжение  и  экипировку  уставного  образца, 
описанную в Приложении 1 настоящего Устава, ознакомленные и согласные с настоящим 
Уставом и Правилами Страйкбола.

2.2. Пол, национальность, религиозные и политические убеждения не являются препятствием 
для  приёма  в  Команду,  за  исключением  случаев,  попадающих  под  действующее 
законодательство  Украины,  в  части  касающейся  экстремистской  религиозной, 
политической и националистической деятельности.

2.3. Команда вправе отказать Кандидату в зачислении в Рекруты, с объяснением причин либо 
без таковых. 

2.4. В случае принятия Кандидата в Команду,  ему присваивается статус  Рекрута  на время 
испытательного срока.
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2.5. Испытательный срок Рекрута составляет от одного до двух месяцев и объявляется ему 
при присвоении статуса Рекрута. 

2.6. В определённых случаях Команда может, как увеличить испытательный срок Рекрута на 
один  месяц,  так  и  досрочно  завершить  испытательный  срок  Рекрута  с  последующим 
вынесением  своего  решения  либо  о  зачислении  Рекрута  в  Члены  Команды,  либо  об 
отказе в зачислении. 

2.7. Команда оставляет за собой право отчислить Рекрута во время испытательного срока за 
грубые нарушения дисциплины, Правил и техники безопасности. 

2.8. По истечении испытательного срока,  а также при его досрочном завершении,  Команда 
оставляет  за  собой  право  отказать  Рекруту  в  зачислении  в  Члены  Команды,  с 
объяснением причин или без таковых. 

2.9. В  определённых  случаях  Командир  Команды  может  отчислить  Рекрута,  по  своему 
усмотрению, без объяснения причин.

3. Решение командных вопросов 

3.1. Инструментом  принятия  различных  командных  решений  и  разрешения  конфликтных  и 
прочих ситуаций являются собрания Команды. 

3.2. Плановые собрания Команды проводятся в день тренировок, до или после тренировки, 
либо в специально оговоренные дни. 

3.3. Методом разрешения вопросов, указанных в подпункте 3.1 настоящего Устава, являются 
открытые или закрытые командные голосования.

3.4. Для  принятия  определённого  решения  путем  голосования,  необходимо  единогласное 
голосование.  Исключение  составляет  процедура,  описанная  в  пункте  8  настоящего 
Устава. 

3.5. В  определённых  случаях  Командир  команды может  принимать  решения  относительно 
благополучия команды самостоятельно.

4. Субординация 

4.1. В Команде установлена следующая иерархия:
 Командир Команды;
 Заместитель Командира Команды;
 Члены Команды;
 Рекруты.

4.2. В Отделениях установлена следующая иерархия: 
 Командир Отделения;
 Члены Команды, состоящие в Отделении;
 Рекруты, состоящие в Отделении.

5. Права и обязанности

5.1. Права и обязанности Командира Команды: 
5.1.1. Назначать  по  своему  усмотрению  Членов  Команды  на  должности  Заместителя 

Командира Команды и Командиров Отделений и снимать их с этих должностей;
5.1.2. Отклонять  выбранного  голосованием  кандидата  на  должность  Заместителя 

Командира Команды или Командира Отделения;
5.1.3. Формировать, переформировывать и расформировывать Отделения;
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5.1.4. Производить набор рекрутов не согласовывая свои действия с личным составом;
5.1.5. Представлять Команду и ее интересы на официальных и прочих мероприятиях;
5.1.6. Осуществлять  тактическое  руководство  Командой  во  время  командных 

мероприятий. 
5.1.7. Своевременно  доводить  до  сведения  всего  личного  состава  Команды  всю 

необходимую  информацию  относительно  командных  мероприятий  и  каких-либо 
изменений в Команде;

5.1.8. Выступать  от  имени  команды  при  взаимодействии  с  представителями  органов 
власти и иными заинтересованными лицами;

5.1.9. Выступать  от  имени  Команды  при  обсуждении  вопросов,  относящихся  к  сфере 
жизнедеятельности всего страйкбольного общества.

5.2. Права и обязанности Заместителя Командира Команды:
5.2.1. В полной мере, выполнять функции, Командира Команды оговоренные настоящим 

Уставом, в его отсутствии или по его поручению;
5.2.2. Осуществлять непосредственное планирование подготовки к играм и тренировкам, 

включая план тренировок, расчет сил и средств, потребного имущества и снаряжения, 
продовольствия, финансовых и иных ресурсов, непосредственно организует процесс 
их приобретения и расходования\распределения; 

5.2.3. Проверяет готовность Членов Команды и структурных подразделений Команды к 
игре, тренировке.

5.3. Права и обязанности Командира Отделения:
5.3.1. Осуществляет  руководство  Отделением  в  процессе  подготовки  и  проведения 

тренировок и игр;
5.3.2. Организует и проводит индивидуальную и групповую подготовку личного состава 

Отделения для игровых действий;
5.3.3. Осуществляет  непосредственное  планирование  подготовки  Отделения  к  играм и 

тренировкам,  предоставляя  сведения  о  потребных  ресурсах  для  отделения 
Заместителю Командира Команды;

5.3.4. Проверяет готовность личного состава Отделения к игре, тренировке.

5.4. Права и обязанности Члена Команды: 
5.4.1. Требовать созыва внеочередного командного собрания при необходимости.
5.4.2. Участвовать в командных собраниях и иметь право одного голоса при голосовании.
5.4.3. Избираться  на  любую  должность  в  Команде,  включая  должности  Заместителя 

Командира Команды и Командиров Отделений.
5.4.4. Носить символику Команды на тренировках, а также вне командных мероприятий.
5.4.5. Добровольно выйти из состава Команды.
5.4.6. Неукоснительно соблюдать настоящий Устав, Правила и технику безопасности. 
5.4.7. Уважать,  соблюдать,  и  исполнять  решения  и  прочие  организационно-правовые 

акты, принимаемые на командных собраниях.
5.4.8. Проявлять  активное  участие  в  жизни  Команды  –  участвовать  в  тренировках, 

официальных и неофициальных играх с участием Команды.
5.4.9. Добросовестно исполнять свои должностные обязанности.
5.4.10. Беспрекословно следовать приказам старшего по званию (Командира Команды, в 

его отсутствие – Заместителя Командира Команды, Командира Отделения) во время 
проведения тренировок, неофициальных и официальных игр.
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5.4.11. Носить символику Команды на неофициальных и официальных играх.

5.5. Права и обязанности Рекрута:
5.5.1. Участвовать  в  неофициальных  и  официальных  играх  с  участием  Команды  при 

условии его допуска Командой.
5.5.2. Участвовать в командных собраниях в качестве наблюдателя без права голоса.
5.5.3. Отказаться  от  прохождения  испытательного  срока  с  автоматическим  отказом  о 

принятии в Члены Команды.
5.5.4. Участвовать в тренировках Команды. 
5.5.5. Соблюдать  обязанности  Члена  Команды,  указанные  в  подпункте  5.4  настоящего 

Устава, за исключением пункта 5.4.11.

6. Ответственность Бойцов Команды и дисциплинарные санкции

6.1. В случае несоблюдения Членом Команды своих обязанностей, Командир Команды может 
вынести на рассмотрение этот вопрос на командном собрании с предложенной степенью 
дисциплинарной санкции.

6.2. Дисциплинарной  санкцией  может  являться  устное  предупреждение,  выговор,  строгий 
выговор, отстранение от командных мероприятий, отчисление из Команды.

6.3. В  качестве  предупредительно-профилактической  меры  Член  Команды,  допустивший 
нарушения,  может  быть  переведен  в  Рекруты  Команды  на  испытательный  срок, 
продолжительность которого устанавливается Командиром Команды, но не может быть в 
данном  случае  меньше  полугода  (шести  месяцев),  а  также  может  быть 
дисквалифицирован без права участия в тренировках Команды и участия в официальных 
и приватных играх в составе Команды на один и более игровые сезоны.

6.4. В  случае,  если  действия  Рекрута  или  Члена  Команды  во  время  игры/тренировки, 
попадают  под  определения  действующего  законодательства  Украины, 
предусматривающие  уголовное  наказание,  приговор  (решение)  по  которому  оформлен 
соответствующим органом судебной власти,  этот Член/Рекрут  с  момента и вступления 
приговора в законную силу автоматически исключается из состава Команды без права 
вновь вступать в Команду;

6.5. В случае,  если Рекрут или Член Команды использует свое нахождение в Команде для 
пропаганды  среди  личного  состава  Команды  и  других  игроков  в  страйкбол  любых 
религиозных  и/или  политических  взглядов,  доктрин  и  убеждений,  разжигания 
национальной  розни,  а  также  предпринимает  иные  действия,  порочащие  Команду  и 
наносящие  серьезный  ущерб  положительному  имиджу  Команды  в  среде  игроков  в 
страйкбол  и  самой  игры  «страйкбол»  в  глазах  общества  и  органов  власти,  этот 
член/кандидат в члены Команды незамедлительно исключается из состава Команды по 
решению Командира без права вновь вступать в Команду.

6.6. В случае действий Члена Команды, повлекших за собой материальный или моральный 
ущерб для Команды, а также падение ее авторитета,  данный Член Команды подлежит 
отчислению из Команды.

7. Символика команды

7.1. Официальной формой Команды является форма US BDU\SFU в камуфляже Woodland.
7.2. Шеврон Команды (рис.1 в Приложении 1).
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7.3. Шеврон Команды размещается на кармане правого предплечья куртки\кителя формы, а 
при  отсутствии  кармана  –  на  правом  предплечьи  куртки\кителя  формы  на 
приблизительном расстоянии.

7.4. Шеврон  «USMC» (рис.  2,  Приложение  1)  размещается  на  кармане  левого  предплечья 
куртки\кителя  формы,  а  при  отсутствии кармана –  на левом предплечьи куртки\кителя 
формы на приблизительном расстоянии.

7.5. Шеврон «Флаг США» (рис.  4,  Приложение 1)  размещается на клапане кармана левого 
предплечья куртки\кителя формы, выше Шеврона «USMC», а при отсутствии кармана - на 
левом предплечьи куртки\кителя формы на приблизительном расстоянии.

7.6. Помимо Шеврона Команды, на куртке\кителе формы Члена Команды могут располагаться 
именные ленты с позывным Члена Команды и надписью U.S. Marines (рис. 3, Приложения 
1).

7.7. Именная  лента  с  надписью  «U.S.  Marines»  располагается  над  правым  нагрудным 
карманом куртки\кителя формы (либо на нём), с позывным Члена Команды – над левым 
нагрудным карманом кителя\куртки формы (либо на нём), а при отсутствии карманов – на 
уровне груди.

7.8. По  усмотрению  Члена  Команды,  он  может  расположить  именную  ленту   со  своим 
позывным, на своей разгрузочной системе так, чтобы её было хорошо видно.

7.9. Флаг Команды находится в разработке.

8. Порядок внесения изменений и дополнений в Устав Команды

8.1. Изменения  и  дополнения  в  Устав  вносятся  Командиром  Команды  по  согласованному 
решению Команды.
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Список КомандыСписок Команды

1. Лысенко Дмитрий "Sheldon" - Staff Sergeant
2. Байдиков Егор "Shaman" - Corporal
3. Галкин Валерий "Kayman" - Corporal
4. Хомяков Константин "Doc" - Lance Corporal
5. Арсентьев Сергей "Felix" - Lance Corporal 
6. Бурцева Светлана "Shvedka" - Private First Class

Приложение 1Приложение 1

a) Данное  Приложение  является  неотъемлемой  частью  Устава  Команды  и  описывает 
уставные экипировку и снаряжение:

 Оружие серии М, аналоги боевого Colt;
 Оружейный 1,2,3-х точечный ремень;
 Защитные очки;
 Ботинки с высоким берцем;
 Комплект формы указанный в п. 7.1. Устава Команды;
 Белая повязка, на голову;
 Каска PSGT, с кавером под камуфляж униформы
 Кепка\панама USMC камуфляже Woodland;
 Командная футболка (рис. 5 а,б, Приложение 1)
 Перчатки полные либо беспалые;
 Разгрузочная система\бронижилет в камуфляже Woodland;
 Радиостанция FRS с гарнитурой (предпочтительно Kenwood К4АТ)
 Рюкзак или его аналог, для транспортировки снаряжения;
 Чехол для транспортировки основного и вспомогательного оружия;
 Наколенники и налокотники под цвет камуфляжа или чёрные;
 Фляга или Camel-back в чехле камуфляжного цвета;

Перед приобретением любого вооружения или снаряжения, как Рекрут, так и Член Команды, 
должны проконсультироваться с командным составом.

b) Рисунки и пояснения к Уставу Команды:
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Рис. 1 Рис. 2

Рис. 3 Рис. 4

Рис. 5а Рис. 5б
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